Els6 Szombathelyi Robotverseny versenykiiras
A verseny célja

A tehetséges, érdekl6dé tanuldkbal allé csapatok hozzanak Iétre egy olyan énalléan mikédé
mobilrobotot, mely a verseny napjan kihirdetett feladatot végrehajtja az erre a célra készitett
terepasztalon. A terepasztal egy 1m x 2m méret(i fehér szind, oldalan kerettel ellatott asztal.
A fellletén a feladathoz kapcsol6dd szines abrak, valamint targyak talalhatok.

A csapatok a sajat felszerelésikbdl dolgozva, a feladatnak megfeleléen épitik meg és
programozzak fel a robotjukat, majd két futam soran bemutatjak annak mikodését.

Nevezési dij nincs.

Csapatok
Minden csapat a kategériajanak megfelel6 (2 - 4 f6) diakbdl és egy felnétt csapatvezetébél all.
A kategoriak a kdvetkezdk:

1. kategdria: 5 - 6. évfolyam
2. kategodria: 7 - 8. évfolyam
3. kategoria: 9 -11. évfolyam

Felszerelés

A feladat megoldasahoz a csapatoknak magukkal kell hozniuk a szilikséges felszerelést.
Elegend6 egy db LEGO Mindstorms Home vagy Education készlet és egy laptop. Ezen kivl
a csapatok hozhatnak magukkal tartalék alkatrészeket is.

A robot maximum 1db EV3 vagy NXT vezérléegységet tartalmazhat és a hozza illeszked6
LEGO szenzorokat ill. LEGO motorokat, valamint tetsz6leges egyéb LEGO alkatrészt.

A szamitégépek és a robotok toltésére 230V csatlakozasi lehetéséget biztositunk.

A felszerelés meghibasodasa esetén a szervezdk felelésségre nem vonhatok.

A robot minden részének szétszerelt és kezdeti (épités el6tti) allapotaban kell lennie, amikor
az épitési id6 elkezdbdik. Példaul: a gumiabroncs nem lehet rajta a keréken, az eredeti
alkotéelemek nem lehetnek médositottak vagy megjeldltek stb.

A csapatok nem hasznalhatnak semmiféle leirast/Utmutatot a robot 6sszeszereléséhez.

A roboton nem hasznalhaté semmilyen nem hivatalos LEGO elem.

Barmely programozasi szoftver hasznalhato.

A verseny menete

A verseny a feladat részletes ismertetésével kezdédik - ezt minden csapat irasban is kézhez
kapja. Az ismertetés utan 15 perc all rendelkezésre kérdések feltevésére és egyeztetésre -
ekdzben a csapatvezet6 a csapataval van. Ez utan magara kell hagynia a csapatot.

A birdk ellen6rzik az épitbelemek allapotat. A csapatoknak be kell mutatniuk, hogy az
alkatrészek nincsenek dsszeszerelve. Az ellendrzési id6 alatt a résztvevék nem érhetnek
hozza az alkatrészekhez és a szamitégéphez. Az épitési id6 csak akkor kezdddik, amikor azt
hivatalosan bejelentik.

A robot épitési- és programozasi szakasz id6tartama 3 o6ra. Minden csapatnak sajat

munkateriletet biztositunk egy db asztallal és négy db székkel. Munka kézben a csapattagok
sem a csapatvezetdvel sem mas csapatokkal sem kommunikalhatnak.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.



Epités kdzben a csapatok a terepasztalon tesztelhetik a robotjukat. Erre tetszéleges szamban,
sorban allassal, egyszerre max. 5 percig van lehetéségik. Ezt a birék vezénylik.

3 ora elteltével a robotokat kikapcsolt allapotban a karanténteriletre kell helyezni, ahol
semmilyen médositas nem torténhet rajtuk.

A csapatok versenyzési sorrendje sorsolas uUtjan lesz meghatarozva.
A futam elétt felszélitasra a csapat egy tagja a robotot a karanténbdl a versenyasztalhoz viszi,
majd az inditasi tertletre helyezi. A vezérlbegységen csak egy program lehet!

A futam max. 5 percig tarthat. A cél: A feladat teljesitése minél rovidebb idé alatt. Az esetleges
részpontszamokat a feladatkiiras tartalmazza. Az idé mérése a robot elsé inditasatol torténik.
A futamidd (5 perc) alatt a robot az inditasi teriletre tetszéleges szamban visszahelyezhet6
és yjraindithato.

Ha egy csapattag hozzaér a robothoz vagy barmilyen médon befolyasolja a futam kézben, a
feladat teljesitése el6tt, akkor vissza kell helyezni az indité mezére és ujra kell futtatni.

A futam végén a birdk feljegyzik a pontszamot és az idét, majd a robotot a csapatnak vissza
kell szallitania a karanténba.

Miutan minden csapat futama lezajlott, kbvetkezik a tuningolasi szakasz, melyben minden
csapat 1 orat kap a robot tovabbfejlesztésére, ez elétt 5 percben lehetéséget kapnak a
csapatvezetbkkel torténd egyeztetésre.

A tuningolasi id6 letelte utan ismét karanténba helyezik a robotot és U futam kezdédik. A
masodik futam ideje szintén 5 perc.

A masodik futam utan a robotot nem kell mar karanténba helyezni.

Miutan minden csapat végzett a masodik futammal, az 6sszegyjtott pontszamok dsszegzése
kévetkezik, majd az eredményhirdetés.

A verseny biralata:

A zsUiri pontozza a robotokat és a futamokat. Minden kategériaban kilén hirdetlink eredményt
a leggyorsabb, a legotletesebb, a legszebb, a leghatékonyabb, a legkevesebb alkatrészbdl
felépitett robot témakban.

A csapatvezetbk a verseny ideje alatt csak a megengedett id6tartamban kommunikalhatnak
a csapattagokkal.

A multiplexerek (a motorok vagy szenzorok szamanak novelésére alkalmas eszkdz)
hasznalata tilos!

A robot tevékenysége 6nallé kell, hogy legyen, és a feladatokat egyeddil kell végrehajtania. A
vezetékes és vezeték nélkili kommunikacido és a taviranyitas minden formaja tilos a
robotfutam alatt. Ha egy csapat megsérti ezt a szabalyt, kizarasra kertl, és haladéktalanul el
kell hagynia a versenyt.

A Bluetooth és a Wi-Fi funkcié a verseny teljes ideje alatt kikapcsolt allapotban kell, hogy
legyen. A program feltéltése csak USB kabelen keresztil lehetséges!

A verseny ideje alatt mobiltelefon, internet hasznalata tiltott!

Minden versenyzének eredményes munkat kivanunk!

A Szervez6k

A valtoztatas jogat fenntartjuk.



